Douanespel Duik erin! 	Voor tieners! 

Duik met je tieners in dit toffe spel. Het is een combinatie tussen een parcours en het douanespel.
Er zijn tal van mogelijkheden te bedenken om het net even iets anders te maken als anders. De ideale plek om dit spel te spelen is in het bos, maar ook zonder bos kan het een groot succes zijn en is de uitdaging des te groter.

Wat heb je nodig?
· Spelers
· Scorelijst (een voorbeeld is te vinden als download!) 
· Verkeersbordjes 
· Een aantal voorwerpen om in het bos te leggen.
· Waterballonnen
· Waterspuiten
· Emmers
· Kruiwagens

Speluitleg
Verdeel de groep in 3 groepen van zo’n 6 -12 spelers. De douane (Groep A) probeert te voorkomen dat de smokkelaars (Groep B en C) hun smokkelwaar over brengen. Bij lekker weer is het leuk om waterballonnetjes als smokkelwaar te gebruiken. Als de douane (groep A) af komt rennen op iemand van groep B en C mag deze met zijn waterballon de douane afgooien. Heeft hij/zij raak gegooid? Dan ligt de persoon van de douane (groep A) uit het spel. 
Groep A mag de leden van groep B of C ook aftikken met het spuiten van water doormiddel van een waterspuit. 

Extra uitdaging
· Groep B en C kunnen 10 extra punten verdienen als zij samen met de waterballon een gevulde emmer met water mee naar de overkant weten te brengen.
· In het bos kunnen er verkeersbordjes opgehangen worden, waar de spelers zich aan moeten houden. Dit kan een stopbord zijn, maar ook een eenrichtingsverkeerbord. Word iemand door de opzichter betrapt op een verkeersovertreding is dat 5 punten aftrek voor de hele groep.
· Voor nog meer extra punten kunnen groep B en C onderweg opdrachten doen. In het bos of speelveld liggen verschillende voorwerpen aansluitend bij het thema. Bijvoorbeeld een reddingsboei, een ‘biezen’ mandje of een opblaasboot. Bij deze voorwerpen kan er een opdracht uitgevoerd worden. Lukt het om deze opdracht uit te voeren zonder gepakt te worden?

Aantal ideeën voor opdrachten:
· Voor 5 extra punten kan er door een tweetal van groep B of C voor gekozen worden om in een kruiwagen verder te gaan. De uitdaging word nu des te groter om niet gepakt te worden.
· Maak een foto/selfie met de voeten van de vloer.
· Maak een zin waarin minimaal 3 van deze woorden verwerkt zijn. Duiken - Feest – Redden – Boot
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